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I) Der Einstieg in das System 

 
Der Einstieg in das Netzwerk im STFV erfolgt unter www.stfv.at > ĂOnline-Spielberichtñ oder auf 
der Homepage unter ĂNetzerk > Loginñ. 
 

 

 

 
 
Hier gelangt man zum Login in Fußball Online, Benutzername (z.Bsp. ĂMusterMaxñ) und 
Passwort (6stellig alphanumerisch) sind zeichengenau einzugeben und mit ĂLoginñ zu 
bestätigen! 

 

 
 
 
Hinweis: 
 

Unterstützt werden Internet Explorer 8 bzw. FireFox 3.5. 
 

 
 

Notizen: 

 

http://www.stfv.at/
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Nachdem Benutzername und Passwort zeichengenau eingetragen wurden, erscheint 
am Bildschirm die Startseite des jeweiligen Vereins. 
 

 
 
 
 
 
 
Hinweis: 
 

Beschreibung ĂAufgabenñ siehe Kapitel III (Aufgaben) 

 
 
Notizen:
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II) Allgemeine Beschreibung (Menüs u. Buttons) 

 
A) Anmeldung: Anzeige des jeweiligen Landesverbandes, Name des Benutzers und 

Restzeit bis zur Abmeldung aus der Datenbank. 
 

 
 
 
 
B) Startsymbole: ĂMein Profilñ, ĂMein Postfachñ, ĂMeine Einstellungenñ und 
ĂAbmeldungñ. 
 

 
 
 
 1) Mein Profil: 
 

  
 
 Hinweis: 
 

 Beschreibung siehe Kapitel V-1 (Personen - Allgemein) 

  
 
 

Notizen: 
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2) Mein Postfach: 
 
 

 
 
 
 

a) Posteingang 
 

  
 
 Hinweis: Beschreibung siehe Kapitel V-8-1 (Personen - Mein Postfach - Posteingang) 

  
 

b) Postausgang 
 

  
 
 Hinweis: Beschreibung siehe Kapitel V-8-2 (Personen - Mein Postfach - Postausgang) 

 
 

c) Archiv 
 

  
 
 Hinweis: Beschreibung siehe Kapitel V-8-3 (Personen - Mein Postfach - Archiv) 
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3) Meine Einstellungen: 
 
 

 
 
 
 
 

- Allgemein: Verbandsauswahl (wenn eine Person bei mehreren 
Landesverbänden tätig ist) und zusätzlich die Option, ob 
Intramails an die E-Mail Adresse weitergeleitet werden soll. 

  

 
 
 
 

- Passwort: Hier kann das Passwort auf sein Wunschpasswort geändert 
werden. (mind. 6 Zeichen). Dazu wird das alte Passwort in 
die erste Zeile eingetragen. 
Das neue Passwort kommt dann in die zweite Zeile und 
wird in der dritten Zeile wiederholt. Nach Drücken auf ĂOKñ 
ist das persönliche Passwort geändert. 
Ändern des eigenen Passworts durch Eingabe des alten 
bzw. 2 maliges Eingeben des neuen Passworts und 
Abspeichern mit dem Button ĂOKñ. 

 

    
 

Hinweis:  
 

Das Passwort muss mind. 6 Zeichen lang sein! 
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4) Abmeldung:  
 

 
 
Durch Drücken dieses Buttons (ĂAusschaltenñ) erscheint wieder die Login Maske. 

 
 

  
 
 
 
C) Symbole blättern:  
 

 
 

a) An den Anfang blättern (erste Seite) 
b) Eine Seite zurück blättern 
c) Anzahl der Seiten (je nach Seitenlänge) 
d) Eine Seite nach vorne blättern 
e) Ans Ende blättern (letzte Seite) 

 
 
D) ĂHauptñ Buttons 
 
 

 
 

 
a) Aufgaben    siehe Kapitel III 
b) Vereine   siehe Kapitel IV 
c) Personen   siehe Kapitel V 
d) Spiele   siehe Kapitel VI 
e) Besetzungen  siehe Kapitel VII 
f) Online Meldewesen siehe Kapitel VIII 
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III) Aufgaben 
 
Bei den Aufgaben werden alle offenen Aktivitäten aufgelistet, welche durch den Benutzer noch 
zu erledigen sind.  
Bei Schiedsrichtern sind es dann nicht Aufgaben wie im Verein lt. Bild unten, sondern Aufgaben 
wie ĂAusschlussbericht schreibenñ usw. 
Die Aufgaben werden vom System automatisch in der ersten Spalte priorisiert. 
 

 
 

 
 
 
Hinweis: 
Die Abarbeitung der einzelnen Aufgaben erfolgt durch ĂMarkierenñ der entsprechenden Aufgabe 
und Drücken des Button ĂBearbeitenñ 

 

 
 
Die genaue Beschreibung zur Abarbeitung der Aufgaben erfolgt in dem nachfolgenden Kapitel. 

 
Notizen: 
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V-7-1) Person - Schiedsrichter - Schiedsrichterdaten 
 
Bei Personen, welche als Schiedsrichter tätig sind, werden folgende zusätzliche Karteireiter 
angezeigt: 
 

a) Schiedsrichterdaten 
b) Verfügbarkeit 
c) Abmeldungen 
d) Ausg. Vereine 

 
Bei Schiedsrichterdaten werden je nach Landesverband Informationen wie Schiedsrichter-Nr., 
Landesverband, Kurzname, Leistungsdaten bzw. Schiedsrichtergruppe angezeigt. 
 
 

 
 
 
Hinweis: 
 

Die Eintragung erfolgt über den Schiedsrichter-Admin bzw. Verbands-Admin. 
 
 
 
Notizen: 
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V-7-2) Person - Schiedsrichter - Verfügbarkeit 
 
Je nach Landesverband kann auf dieser Karteiseite die Verfügbarkeit des jeweiligen 
Schiedsrichters eingetragen werden.  
 

 
 
 
Hinweis: 
 

Ob diese Informationen direkt vom jeweiligen Schiedsrichter, Schiedsrichter-Admin oder 
Verbands-Admin eingetragen werden, obliegt dem jeweiligen Landesverband 
 
 
 
Notizen: 
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V-7-3) Person - Schiedsrichter - Abmeldungen 
 
Anzeige der Abmeldungen des einzelnen Schiedsrichters. 
 
 

 
 
 
Hinweis: 
 

Ob die Abmeldungen direkt vom jeweiligen Schiedsrichter, Schiedsrichter-Admin oder 
Verbands-Admin eingetragen werden, obliegt dem jeweiligen Landesverband 
 
 
 
Notizen: 
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V-7-4) Person - Schiedsrichter - Ausg. Vereine 
 
Vereine, bei welchen der Schiedsrichter nicht besetzt werden soll.  
 
 

 
 
 
Hinweis: 
 

Die Eintragung der ausgeschlossenen Vereine obliegt dem jeweiligen Landesverband. 
(Schiedsrichter-Admin, Verbands-Admin, é) 
 
 
 
Notizen: 
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V-8) Mein Postfach 
 
 

 
 
 
Hinweis: 
 

Das Postfach umfasst die Posteingänge, Postausgänge und das Postarchiv. In diesem Fall 
handelt es sich um Intramails in einem geschlossenen System. 
 

 

V-8-1) Posteingang 
 
Der Posteingang ist mit einem E-Mail Eingang zu vergleichen. Der Unterschied liegt darin, dass 
keine ĂE-Mail Adresseñ angegeben werden muss, da Intramails in einem geschlossenen System 
(Fußball Online) durchgeführt werden. Es gibt zwei Varianten von Intramails. 

a) Einzeln generierte Intramails an eine bestimmte Person bzw. Personengruppe 
b) Automatisch generierte Intramails (Spielverschiebungen, Besetzungen, é) 

 
 

 
 
 
Hinweis: 
 

Intramails (Posteingänge) können NUR archiviert, NICHT gelöscht werden! 
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V-8-2) Postausgang 
 
Im Postausgang befinden sich alle Intramails, welche über die Variante 2 (siehe Kapitel V-8-1) 
versendet wurden. 
 
 

 
 
 
Hinweis: 
 

Alle gesendeten Intramails werden auf dem Karteireiter ĂPostausgangñ angezeigt! 

 
 

V-8-3) Archiv 
 

 
 
 
Hinweis: 
 

Archivierte Posteingänge werden nach einer bestimmten Zeit automatisch gelöscht. 
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VI.) Spiele (Meine Spiele ï OSB) 
 
Dr¿ckt man den Button ĂSpieleñ, werden je nach Datumseinstellung die Spiele des Vereins in 
einem bestimmten Zeitraum angezeigt. Der Zeitraum kann max. 40 Tage betragen. 
Standardmässig werden die Spiele der letzten 4 Tage bzw. Spiele in den nächsten 10 Tagen 
angezeigt.  
Das Beginn- (Datum von) bzw. Ende Datum (Datum bis) kann durch eintragen in das 
entsprechende Feld verändert werden. Durch Drücken des Buttons ĂSuchenñ wird die neue 
Suche gestartet. 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
Notizen: 

Hinweis: 
 

Durch dr¿cken auf das Symbol ĂKalenderñ 
wird ein Kalenderfenster geöffnet, wo das 
jeweilige Datum ausgewählt werden kann. 
Mit den Pfeilen links bzw. rechts vom Monat 
kann im Kalender auch geblättert werden. 
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Reicht die Datumseingabe nicht aus, können durch Drücken des Ă+ñ Symbols noch zusätzliche 
Zeilen generiert werden. Dort befinden sich zusätzliche Kriterien wie Saison, Kategorie, Status, 
Kurzzeichen, Spielart, Spielort, usw. 
 
 

 
 
 
 
Hinweis: 
 

Im zweiten Datenbankfeld wird der ĂOperatorñ (gleich, beginnt mit, enthªlt, é) angegeben und 
im 3. Feld der Wert.  
 
Beispiel: Nur alle KM Spiele anzeigen 
 

Kategorie   -    gleich    -    KM 
 
 
 
Notizen: 
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VI-1) Meine Spiele 
 
Je nach eingestellten Kriterien werden die Spiele angezeigt und können durch markieren mit 
dem Mauszeiger und Drücken des Buttons ĂBearbeitenñ bearbeitet werden. 
 
 

 
 
 

Hinweis: 
 

Beispiel: Alle Spiele im Zeitraum vom 19.03.2011 bis 17.04.2011 
 

 
 
Notizen: 
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VI-2) OSB - Spiele bearbeiten 

 
Zur Abwicklung des Online Spielberichts, kurz OSB genannt, wird das betreffende Spiel mit dem 
Mauszeiger markiert (Spiel wird blau hinterlegt) und öffnet es durch Drücken des Buttons 
ĂBearbeitenñ. 

 
 

 
 
 
Hinweis: 
 

Nach dem ¥ffnen des OSB gibt es 11 ĂButtonsñ zum Bearbeiten des OSB: 
 
 

 
 

 
Buttons: 
 

a) Allgemein  (Kapitel VI-2-1)  b) Heimaufst.  (Kapitel VI-2-2) 
c) Ordner  (Kapitel VI-2-3)  d) Gastaufst.  (Kapitel VI-2-4) 
e) Schiri  (Kapitel VI-2-5)  f) Meldungen  (Kapitel VI-2-6) 
g) Übersicht  (Kapitel VI-2-7)  h) Ticker  (Kapitel VI-2-8) 
i) Anzeigen  (Kapitel VI-2-9)  j) Einsprüche  (Kapitel VI-2-10) 
k) Gebühren  (Kapitel VI-2-11) 
 
Notizen: 
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VI-2-1) Allgemein 

 
Nachdem das Spiel aufgerufen wurde, gelangt man auf den Karteireiter ĂAllgemeinñ. Dieses 
Blatt umfasst die allgemeinen Daten wie, Bewerb, Datum, Uhrzeit, Spielort, ect. zum Spiel. 
Diese Daten können vom Vereinsfunktionär nicht verändert werden. 

 
 

 
 
 
Hinweis: 
 

Änderung der Daten nur durch Rollen des Verbandsfunktionär bzw. Verbandsmitarbeiter 
möglich. 
 
 
 
Notizen: 
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VI-2-2) Heimaufst. 
 
Der Heimverein hat hier die Möglichkeit, seine Aufstellung zu definieren.  Die Auswahl der 
Spieler in der Startaufstellung erfolgt in der Spalte ĂStartñ. Bei den Ausgewählten Spieler wird 
die Trikotfarbe auf blau geändert. Am rechten Rand der Kaderliste wird angezeigt, wie viele 
Spieler in der Startaufstellung definiert wurden. 
In der Spalte ĂErsñ werden die Ersatzspieler definiert. (Anzahl der Ersatzspieler wird ebenfalls 
rechts neben dem Spielerkader angezeigt). Die restlichen Spieler sind in der Spalte ĂKaderñ mit 
einem ĂVerbotszeichenñ markiert. 
 
 

 
 
 
Zum Abschluss muss noch der Kapitän in der Spalte ĂKapñ ausgewählt werden. Die Auswahl 
des Kapitäns ist nur bei jenen Spielern möglich, welche für die Startaufstellung ausgewählt 
wurden. 
 
 
Hinweis: 
 

Durch Drücken auf den Button ĂVoraufst. ¿bernehmenñ, kann jene Aufstellung übernommen 
werden, welche beim Verein abgespeichert wurde.  
siehe Kapitel IV-4-5 Verein ï Mannschaften - Voraufstellung 
Sollte die letzte Mannschaftsaufstellung verwendet werden, kann dies durch Drücken des 
Buttons ñLetzte Aufst.ñ erreicht werden. 
 
 
Notizen:
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Ist ein aktiver Spieler nicht im Kader definiert, kann dieser durch Drücken des Buttons 
ĂNotfallspielerñ übernommen werden. Der Spieler wird ausgewählt und durch Drücken des 
Button ĂNotfallspieler hinzuf¿genñ in den Kader übernommen. 
(In dieser Liste sind NUR AKTIVE Spieler vorhanden) 
 
 

 
 
 
Sollte für dieses spezielle Spiel der Funktionär bzw. Trainer geändert werden, ist dies durch 
Drücken des Buttons ĂOffizielleñ möglich. 
 
 

 
 
 
Hinweis: 
 

Auswahl über die Pfeiltasten möglich. 
 
 
 
Notizen: 
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Nachdem der Heimverein seine Aufstellung fertig erstellt hat, wird diese durch Drücken des 
Buttons ĂSpeichernñ abgeschlossen. Die Eingabe von Benutzername, Passwort 
(zeichengenau) und Telefonnummer ist auf diesem Blatt einzugeben und mit ĂOKñ zu 
bestätigen. 
 
 

 
 
 
Hinweis: 
 

Zur Unterschrift berechtigt sind Funktionäre mit der Rolle ĂVereins-Bevollmªchtigterñ. 
 
Wurde der Spielbericht einmal unterschrieben, ändert sich der Status von Ăoffenñ auf  
Ăin Bearbeitungñ. Statusbeschreibung siehe Kapitel VI-2-5-3 
 
 

 
 
 
 
Notizen: 
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Beschreibung allgemeiner Buttons bei Aufstellung Heim bzw. Gast. 
 
 

 
 

a) Notfallspieler 
Mit dieser Funktion können aktive Spieler, welche nicht im Kader dieser Mannschaft 
sind, der Aufstellung hinzugefügt werden. 

 
b) Offizielle 

Über diesen speziellen Button kann für dieses bestimmte Spiel ein anderer 
Sektionsleiter bzw. Trainer eingetragen werden.  

 
c) Letzte Aufst. 

Übernahme der Mannschaftsaufstellung aus dem letzten Spiel 
 

d) Voraufst. 
Mit diesem Button wird jene Mannschaftsaufstellung übernommen, welche beim 
Verein unter ĂVoraufst.ñ gespeichert ist. Dies hat den Vorteil, dass beim Spiel nicht 
jeder Spieler einzeln aufgestellt werden muss. (große Zeitersparnis)  

 
e) Prüfen 

Durch Drücken dieses Buttons wird die Aufstellung auf Ihre Richtigkeit geprüft. Die 
Prüfung kann pro Landesverband unterschiedlich sein. Bei KM Spielen des OÖFV 
wird folgendes geprüft. Sperre, E24 Spieler, Stammspieler und Anzahl Ausländer. 
 

 
Hinweis: 
 

Eine Prüfung bei Freundschaftsspielen wird NICHT durchgeführt!!! 
 
 
 
Notizen:
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VI-2-3) Ordner 

 
Wie im Kapitel IV-7 beim Verein bereits beschrieben, sind Ordner Personen, welche nicht als 
Person im Fußball Online angelegt werden müssen, sondern nur namhaft gemacht werden. 
Auf dem Blatt ĂOrdnerñ erscheinen jene Personen, welche beim Verein angelegt wurden. Durch 
Drücken des Buttons ĂVoraufstñ. kann diese Ordnerliste übernommen werden. 

 
 

 
 
 
Hinweis: 
 

Von den ausgewählten Ordner (gelb markiert in der Spalte ĂAufgestelltñ) kann im Feld Obmann 
bzw. Obmann Stv. die entsprechende Person übernommen werden. 
 
 
 
Notizen: 
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Es kºnnen aber auch die Ordner einzeln in der Spalte ĂAufgestelltñ (links neben dem 
ĂVerbotszeichenñ ausgewªhlt werden. Die Auswahl von Obmann und Obmann Stv. ist gleich wie 
oben beschrieben. Rechts neben der Ordnerliste wird die Anzahl der ausgewählten Ordner 
angezeigt. 

 
 

 
 
 
Hinweis: 
 

Nach Drücken des Buttons ĂSpeichernñ und Eingabe von Benutzernamen und Passwort 
(zeichengenau) wird die Ordnerliste nach Drücken des Buttons ĂOKñ abgespeichert. 
 
 

 
 
 
Notizen: 
 
 
 


